


Die folgenden Gesellschaftsspiele sind neu in der Innenspiel-Kiste:

Dog 
Sieht aus wie „Mensch ärgere Dich nicht“ (oder „Eile mit Weile“), ist 
aber Dog! Die Gemeinsamkeit liegt darin, seine vier Spielsteine sicher 
in sein Häuschen bzw. den ‚Zwinger‘ bringen zu müssen. Allerdings 
bewegt man sie mit Karten vorwärts, die so manche Überraschung 
parat halten können. Partnerschaftlich unterstützt man dabei sei-
nen Teamkollegen. Denn den Sieg fährt man nur gemeinschaftlich ein. 
Brettspiel mit Karten, für 4 Spieler ab 8 Jahren, Spieldauer ca. 20 Minuten.

Ubongo
Jeder Spieler erhält eine Legetafel und 12 Legeteile. Ein Spieler würfelt und dreht die 
Sanduhr um. Das Symbol auf dem Würfel bestimmt, welche Legeteile benutzt wer-
den dürfen. Jetzt versucht jeder Spieler, seine Tafel so schnell wie möglich mit Teilen 
zu belegen. Der Schnellste ruft:“Ubongo“ und darf seine Spielfi gur auf dem Spielplan 
bewegen. Dann nimmt er sich zwei Edelsteine. Für die Mitspieler geht‘s inzwischen 
rasant weiter: Solange die Uhr läuft, können sie ihre Legetafeln mit ihren Teilen bele-
gen und dafür Edelsteine einsammeln. - Legespiel für 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren, 
Spieldauer ca. 30 Minuten. 

Die Siedler von Catan
Eine neue Insel – Catan - wurde entdeckt. Rohstoffe sind genug 
vorhanden, aber der Platz droht eng zu werden, denn es gibt 
viele neue Siedler, die sich auf der Insel niederlassen. 
Das variable Spielfeld sorgt für abwechslungsreichen Spielspaß. 
Nach einiger Zeit glaubt man die ertragreichsten Felder zu 
erkennen um ein Spiel später einzusehen, dass man sich geirrt 
hat. Die zahlreiche Möglichkeiten, Punkte zu erlangen, garantieren viele unterhalt-
same Spielstunden. Brettspiel, für 3 bis 4 Spieler ab 10 Jahren, ca. 75 Minuten. 

Cro-Magnon
Das Spiel, das den Urmenschen in dir weckt. Beliebte und neu 
umgesetzte Partyspielmechanismen führen die Spieler mitten in die 
Steinzeit. Jeder Spieler übernimmt einen Steinzeitcharakter und 
„verkörpert“ diesen während des gesamten Spiels. Dabei erfüllt 
er spannende Aufgaben - und versucht zu gewinnen. - Für 2 bis 12 
Spieler ab 8 Jahren, ca. 50 Minuten. 

Die folgenden Bibel-Gesellschaftsspiele sind neu in der Innenspiel-Kiste:

BibelThriller
In der ersten Spielrunde verbergen sich unter biblischen Figuren (Adam 
und Eva, Herodes, Pilatus, Judith, Totenbeschwörerin, Joseph, Kain, 
Susanna, Maria, Jesus) auch hinterlistige Fanatiker, die es zu entlarven 
gilt. BIBELTHRILLER verwickelt die Spielenden in aufreibende Diskussio-
nen und sorgt für gruppendynamische Hochspannung. - 
Für 8 bis 20 Personen ab 8 Jahren. Spieldauer: 20 Minuten.

Chaos im Bibel-Museum
Einbruch und Vandalismus im Bibelmuseum! Der Museums-
direktor ist in heller Aufregung, denn alle biblischen Bücher 
der Ausstellung liegen verstreut am Boden. Aber nicht 
nur das, die Einbrecher haben auch noch sechs Glasvitri-
nen mit wertvollen Bibel-Exponaten auseinandergenommen. Welch ein Chaos!                                                                                                                                        
Spannung und Spielspass sind garantiert. Dabei lernt man spielerisch die biblischen 
Bücher kennen. Es gibt zwei Spielvarianten: Anfänger und Fortgeschrittene kommen 
auf ihre Kosten. Für 2 bis 4 Spieler ab 8 Jahren. Spieldauer ca. 40 Minuten. 

Gemeindegründer
Mit diesem Spiel wandeln wir auf den Spuren der ersten Apostel und 
lernen ihre Wirkungsweise kenne. Es geht darum, Gemeinden zusam-
menzustellen. Sie bestehen aus einem „Vater“, einem „Teenager“ 
und zwei „Kindern“. Sie wachsen zu Sippen, zu einem Stamm und 
dann zu einem Volk. Manchmal geht alles wie von selbst, dann wieder müssen einige 
Hürden überwunden werden. Wie im echten Leben gibt es auch im Spiel Schwierigkei-
ten, Erfolge und Misserfolge. Wer erfüllt zuerst seine Vision? - Für 3 bis 6 Spieler ab 9 
Jahren. Spieldauer ab 90 Minuten. 

Mit Mose durch die Wüste
Wir begleiten Mose von seiner Geburt in Ägypten bis zum Erhalten 
der 10 Gebote auf dem Berg Sinai. Ein völlig neuer Setzmechanis-
mus bringt die Spielenden dem Ziel näher – wie schnell, das hängt 
vom eigenen Geschick ab. Die Fragekarten erhöhen die Spannung: 
richtig oder falsch getippt? Wer geht in Führung, wer fällt zurück? 
Ein attraktives, spannendes Spiel. - Brettspiel für 2 bis 9 Spieler 
ab 9 Jahren.


